* &
0‘ ~§
* *
i .
*
PY L
& k)
0. .
P ]
P .
L 4 ]
5 |
|
[ |
.---------------------n‘--..

L *
L *
N |
] n
n [ |
] ]
] L]
| | ]
| [ |
| |
| |
| | |
] ]
| ]
] |
] [ |
] ]
] ]
B ]
. L §
+ L
0. -
NN NN NN NN NN NN NEE NN

&
&
&
¥
[ ]
|
[ ]
. *
] *
B L 4
] ..
. .0
“ *
*
¢ &
s 2
§~ 'S
*
Q. -.O
"apgpgum®



RADA MIASTA

Opis

Zarzadzacie  gruntami  nalezacymi  do
miasta. Obowigzuje Was wykonanie planu
zagospodarowania przestrzennego, to znaczy,
ie jezeli ktokolwiek chciatby wybudowac
osiedle, zaktad przemystowy czy zalesic
obszar, musi uwzgledni¢ to weczesniej
w planie.

Warunki poczatkowe

Zaczynacie na obszarze miejskim, czyli pierwszy punkt wyznaczony rzutami kostkg zaznaczacie
kolorem brazowym w éwiartce z napisem ,Miasto” (Rada Miasta (RM)). W Waszej ¢wiartce s3
nie tylko grunty zabudowane, ale tei obszary handlowe, park, ogradki dziatkowe, drogi i wodny
zhiornik przeciwpozarowy. Tych miejsc bronicie, czyli staracie sig, zeby inny zespdt nie mdgt
Wam ich odebraé, bo s3 wazne dla funkcjonowania miasta. Obrona polega na tym, ze jezeli inny
zespot (Lesnicy (L)) zaznaczy punkt na Waszej cwiartce, to staracie sig rozwigzac zadanie z tego
pola szybciej niz oni..

Strategia

Waszym sojusznikiem s3 Przedsigbiorcy, czyli zespdt zajmujacy miejsce po Waszej lewej
stronie. Mozecie prosi¢ Przedsigbiorcow o podpowiedzi do zadan, ktére musicie rozwigzac,
chcac zdoby¢ pole na terenie Waszych przeciwnikow, czyli Lesnikow (L). Wy takie mozecie
wspomagac sojusznikéw, podajac im podpowiedzi do zadar ich przeciwnikdw, czyli Gospodarzy.
Nie bedziecie zajmowac pol na terenie Waszych sojusznikdw (Przedsigbiorcow), zeby nie
wehodzié sobie w droge, oni takze nie zagrozg Waszemu terytorium.

Zdobywacie nowe pola na terenie Lesnikéw z pomocg Przedsigbiorcow, zeby je zabudowaé
(oznaczenie punktu) i przejaé catkowicie (obrysowanie pola), jezeli jako pierwsi (przed
Lesnikami) rozwigzecie zadanie do niego przypisane. Samodzielnie bronicie pol na wtasnym
terenie, poniewai tylko Wasz gtowny przeciwnik z naprzeciwka, czyli Gospodarze, mdgthy
Wam pomde, bo posiada rozwigzania zadan z Waszego terenu, ale oni nie s3 zainteresowani
pomaganiem Wam — wyniki maja tylko po to, zeby sprawdzi¢, czy dobrze rozwigzaliscie
swoje zadanie.

Sojusznik

Waszymi sojusznikami, z ktérymi wspdtpracujecie, s Przedsigbiorcy (druzyna zajmujaca miejsce
po Waszej lewej stronie).
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