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PRZEDSIEBIORCY (P)

Opis

larzadzasz gruntami bedgcymi Wasza
wtasnoscig. Obowigzuje Was zasada
powigkszania wtasnego kapitatu poprzez
dziatalno$é  gospodarcza  (budowanie
osiedli, zaktadow przemystowych) lub inne
przedsigwzigcia produkeyjne.

Warunki poczatkowe

Zaczynacie na obszarze przemystowym, czyli pierwszy punkt wyznaczony rzutami kostkg
zaznaczacie kolorem fioletowym w cze$ci planszy z napisem Teren Przemystowy (Przedsighiorcy (P)).
W Waszej éwiartce sg nie tylko grunty zajgte przez fabryki, ale takze centrum handlowe, suchy
zhiornik przeciwpowodziowy, drogi, linia kolejowa. Tych miejsc bronicie, czyli staracie sig, zeby
inny zespét nie mogt Wam tych miejsc odebraé, bo sg waine dla funkcjonowania Waszych
zaktadow przemystowych. Obrona polega na tym, ze jezeli inny zespdt — Gospodarze zaznaczy
punkt na Waszej ¢wiartce, to staracie sig rozwigza¢ zadanie z tego pola szybciej niz oni.

Strategia

Waszym sojusznikiem jest Rada Miasta, czyli zesp6t zajmujacy miejsce po Waszej prawej
stronie, ktdry rywalizuje z LeSnikami. Mozecie prosi¢ Rade Miasta o podanie podpowiedzi do
zadan, ktore bedziecie musieli rozwigzaé podczas préby zajecia pola na terytorium Waszego
przeciwnika, ktorym s3 Gospodarze. Wy takie mozecie wspomagaé sojusznikéw, podajac
im podpowiedzi do zadan ich przeciwnikow, czyli Lesnikow. Kazda druzyna ma podpowiedzi
i rozwigzania na swoim arkuszu zadan. Nie zajmujecie pdl na terenie Waszych sojusznikdw, czyli
Rady Miasta, a oni nie zagrazajg Waszemu terytorium.

Zdobywacie nowe pola na terenie Gospodarzy z pomocg Burmistrza, zeby je uprzemystowic
(oznaczenie punktu) i przeja¢ catkowicie (obrysowanie pola), jezeli jako pierwsi (przed
Gospodarzami) rozwigzecie zadanie do niego przypisane. Bronicie pdl na wtasnym terenie
samodzielnie, poniewaz tylko Wasz gtdwny przeciwnik z naprzeciwka, czyli Le$nicy, mdgthy
Wam pomdc, bo posiada rozwigzania zadan z Waszego terenu, ale oni nie s3 zainteresowani
pomaganiem Wam - wyniki maja tylko po to, zeby sprawdzi¢, czy dobrze rozwiazaliscie
swoje zadanie.

Sojusznik

Waszymi sojusznikami, z ktérymi wspétpracujecie, s cztonkowie Rady Miasta (druzyna zajmujaca
miejsce po Waszej prawej stronie).
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