LESNICY (L)

Opis

Zarzadzacie  gruntami lesnymi  Lasow
Paristwowych. Ustawa o Lasach Panstwowych
mowi, ze stuzycie tez radg i pomocg innym
wtascicielom laséw i przygotowujecie plan
ich zagospodarowania, nazywany planem
urzadzenia lasu. W planie s3 zawarte
zalecenia, na przyktad dolesienie obszaru czy
wskazanie drzew, ktére mozna wycigc.

Warunki poczatkowe

Zaczynacie na obszarze laséw, czyli pierwszy punkt wyznaczony rzutami kostkg zaznaczacie
kolorem zielonym w ¢wiartce z napisem ,Las” (Lesnicy (L)). W Waszej éwiartce jest nie tylko
las, ale rowniez taki, torfowiska (czyli bagna), rezerwat torfowiskowy, rzeka oraz drogi. Tych
miejsc bronicie, czyli staracie sig, zeby inny zespdt nie mégt Wam ich odebraé, bo s3 waine
przyrodniczo. Obrona polega na tym, ze jezeli inny zespdt (Rada Miasta (RM)) zaznaczy punkt
na Waszym terytorium, staracie sig rozwigzaé zadanie z tego pola szybciej niz przeciwnicy.

Strategia

Waszym sojusznikiem sg Gospodarze, czyli zespdt znajdujacy sig po Waszej prawej stronie.
Mozecie prosi¢ Gospodarzy o podanie podpowiedzi do zadan, ktdre bedziecie musieli rozwigzaé
podczas proby zajecia pola na terytorium Waszego przeciwnika, ktérym jest Rada Miasta
(druzyna po Waszej lewej stronie). Wy takie mozecie wspomagac sojusznikdw, podajac im
podpowiedzi do zadar ich przeciwnikdw, czyli Przedsigbiorcdw. Kazda druzyna ma podpowiedzi
i rozwigzania na swoim arkuszu zadan. Nie zajmujecie pél na terenie Waszych sojusznikéw, czyli
Gospodarzy, a Gospodarze nie zagrazajg Waszemu terytorium.

Zdobywacie nowe pola na terenie miasta, jezeli jako pierwsi — przed druiyng reprezentujacg
Radg Miasta — rozwigzecie zadanie przypisane do danego pola. Wiedy zaznaczacie zdobyty
punkt i obrysowujecie pole. Wtasnego terytorium bronicie samodzielnie. Tylko Przedsigbiorcy
mogliby Wam pomdc, poniewaz posiadajg rozwigzania zadan przypisanych do Waszego
terytorium, ale to Wasz gtéwny przeciwnik, wspdtpracujacy z Radg Miasta, wigc na nich nie
liczcie. Wyniki maja tylko po to, zeby sprawdzi¢, czy dobrze rozwigzaliscie swoje zadanie.

Sojusznik

Waszymi sojusznikami, z ktérymi wspotpracujecie, s Gospodarze (G), ktérych terytorium jest
Wies (czes¢ planszy po Waszej prawej stronie).
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