
GOSPODARZE (G)

Opis  
Posiadacie na własność oraz dzierżawicie 
grunty rolne różnych kategorii  – pola uprawne, 
łąki, pastwiska, tereny leśne. Staracie się 
rozszerzyć zasięg swojej działalności, ponieważ 
chcecie zwiększyć ilość wytwarzanych przez 
siebie produktów rolnych, aby zaspokoić swoje 
potrzeby. Jednocześnie dbacie o to, by ograniczyć 
wpływ rolnictwa na środowisko i wykorzystywać 
zasoby w sposób dla niego przyjazny.

Warunki początkowe 
Zaczynacie na obszarze wiejskim, czyli pierwszy punkt wyznaczony rzutami kostką zaznaczacie 
kolorem pomarańczowym w ćwiartce z napisem „Wieś” (Gospodarze (G)). W Waszej ćwiartce 
są nie tylko pola, ale także łąki, pastwiska, zadrzewienia śródpolne, strumień, źródła, suchy 
zbiornik chroniący przed powodzią oraz drogi czy linia kolejowa. Tych miejsc bronicie, czyli 
staracie się, żeby inny zespół nie mógł Wam ich odebrać, bo tylko różnorodne grunty rolne 
pozwolą Wam w przyszłości na zmianę profilu gospodarstwa (np. z gospodarstwa z przewagą 
upraw polowych na gospodarstwo z  chowem bydła, hodowlą ryb lub inne). Obrona polega 
na tym, że jeżeli inny zespół (Przedsiębiorcy (P)) zaznaczy punkt na Waszym terytorium,  
to staracie się rozwiązać zadanie z tego pola szybciej niż oni.

Strategia
Waszym sojusznikiem są Leśnicy, czyli zespół zajmujący miejsce po Waszej lewej stronie, 
który stara się zdobyć jak najwięcej pól na terenie swojego przeciwnika, czyli Rady Miasta. 
Możecie prosić Leśników o podanie podpowiedzi do zadań, które będziecie musieli rozwiązać 
podczas próby zajęcia pola na terenie Waszych przeciwników, czyli Przedsiębiorców. Wy także 
możecie wspomagać sojuszników, podając im podpowiedzi do zadań ich przeciwników, czyli 
Rady Miasta. Podpowiedzi i rozwiązania każda drużyna ma na swoim arkuszu zadań. Możecie 
wspomagać Waszych sojuszników, podając im podpowiedzi. Nie zajmujecie pól na terenie 
Waszych sojuszników (Leśników), a Leśnicy nie zagrażają Waszemu terytorium.
Zdobywacie nowe pola na terenie Przedsiębiorców z  pomocą Leśników, żeby je uprawiać 
(oznaczenie punktu) i  przejąć całkowicie (obrysowanie pola), jeżeli jako pierwsi (przed 
Przedsiębiorcami) rozwiążecie zadanie do nich przypisane. Własnego terytorium bronicie 
samodzielnie. Tylko Wasz główny przeciwnik z naprzeciwka (Rada Miasta) mógłby Wam pomóc, 
bo posiada rozwiązania zadań z Waszego terenu, ale on nie jest zainteresowany pomaganiem 
Wam  – wyniki ma tylko po to, żeby sprawdzić, czy dobrze rozwiązaliście swoje zadanie.

Sojusznik  
Waszymi sojusznikami, z którymi współpracujecie, są Leśnicy (L), do których należy Las (część 
planszy po Waszej lewej stronie).




