Klusownicy

Grasuja w okolicy.

Wszyscy gracze musza
odrzucic po jednym
zwierzeciu ze swojej farmy.
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Przy dotozeniu kolejnego
zwierzecia do farmy mozesz

go umiesci¢ w klatce - jego
zdolnosci nie wptywaja na gre,
@ dopdki sie w niej znajduje.

Bulelka

Pomaga przezy¢ twoim
Zwierzetom w czasie suszy.
Neutralizuje karte "susza"
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Przy dotozeniu kolejnego
zwierzecia do farmy mozesz

go umiescic¢ w klatce - jego
zdolnosci nie wptywaja na gre,
@ dopoki sie w niej znajduje.

Dieta

Weganska

Po wytozeniu tej karty
drapiezniki nie moga w farmie
atakowac innych zwierzat.
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Przy dotozeniu kolejnego
zwierzecia do farmy mozesz

go umiesci¢ w klatce - jego
zdolnosci nie wptywaja na gre,
@ dopdki sie w niej znajduje.

Oboncy
Praw Zwierzat

Po wylozeniu tej karty

wszystkie zwierzeta

zamkniete w klatkach zostajg z nich
uwolnione, a klatki trzeba

odrzucic na stos kart odrzuconych

@ (puste klatki zostaja).

Po wytozeniu tej karty
kazdy z graczy musi odrzucic¢

po jednej karcie z reki.
s




Niebianski

Weterynarz

Drewniana

Po wytozeniu
tej karty mozesz przeszukac
stos kart odrzuconych, wskrzesic¢
dowolne zwierze i umiescic¢
@;

Pozwala ona umieszczac Po jej wytozeniu

po dwie karty roslinozercow nie mozna juz dotozy¢
w farmie w kazdej turze. do farmy zadnej nowej
karty ssaka.

Po wytozeniu tej karty

zmniejsza ona ilos¢ miejsc

w farmiez 10 do 7.

C je natychmiast na farmie.

Iwierzece Iwierzece
Wyzwolenie Wyzwolenie
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Po wytozeniu tej karty
mozesz pozbyc¢ sie
wszystkich wybranych
kart akcji oddziatujacych
na wybrang farme.

Kazdy z graczy zabiera od gracza
siedzacego po jego lewej stronie
jedna karte z reki (w ciemno)

i doktada ja do swoich kart na reku.

Po wylozeniu tej karty
mozesz pozbyc sie
wszystkich wybranych
kart akcji oddziatujacych
na wybrana farme.

Kazdy gracz musi
odrzucic jedna karte ryby
lub ptaza ze swojej farmy.
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Pora

Deszezowa

Kazdy gracz
odrzuca jedng karte z reki
i dobiera nowa ze stosu.
g

Deszez
Meteorytow

Kazdy z graczy odrzuca
karte zwierzecia w najwiekszym
rozmiarze ze swojej farmy.
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Tropiciel

Wybierz z talii jedna dowolng
karte zwierzecia i dotéz jg do
swojej farmy. Nastepnie talie

nalezy potasowac.
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Kilimandzaro

Udato Ci sie wejsc¢

na szczyt, wybierz dowolna
karte zwierzecia z farmy
jednego z graczy i dotéz

@ ja do swojej farmy.

Daj graczowi jedna karte
ze swojej farmy, w zamian
zabierz jedna wybrana przez
siebie karte z jego farmy.
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Od tej pory wszystkie
zwierzeta na farmie sa chronione

przed drapieznikami.
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Czarna
@

Dziura

W 4

Mozesz dotozy¢ do farmy

jedng karte zwierzecia rewersem.

Nie dzialajg wowczas na nig karty zwierzat,
ani karty akgji. Mozesz jg odkry¢ w dowolnym
momencie (wtedy funkcjonuje, jak w opisie
karty) lub na koniec gry (obecne na niej
zwierze liczy sie tak samo, jak

@jﬁf inne do zwyciestwa)
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Zwierzat

Od momentu dotozenia

w farmie nie moze byc¢ wiecej

niz jedna karta drapieznika,

jezeli przed jej dotozeniem byto
wiecej kart drapieznikow w farmie,
nalezy je odrzucic¢ i zostawic

@ jedng wybrana karte.



Wybierz gracza, ktory

uda sie na tygodniowy urlop.
W tej kolejce nie dobiera
nowej karty i nie wykonuje
zadnego ruchu.

Zatrutla

Woda

Na skutek zatrucia wody
w farmach kazdy gracz
traci jedna karte ryb.

Farma wskazanego
przez Ciebie gracza zostata zalana
przez wezbrang rzeke. Traci jedno

zwierze z gromady ssaki.
s

Weterynarz

Strzeze farme od utraty zwierzat
w przypadku wylosowania

karty epidemia.
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Epidemia

Na skutek szalejacego wirusa
wskazany przez Ciebie gracz traci
potowe swoich zwierzat. Karta
nie dziata na gromade ryby.

W jednej z gromad przychodzi
na $wiat potomek. Zabierasz

od innego gracza jedno ze
zwierzat z gromady, ktorej

@ posiadasz pare zwierzat.

Kolekejoner

Dostajesz propozycje od zamoznego
hodowcy zwierzat zamiany jednej

karty na dwie inne. Odrzucasz jedna

ze swoich kart zwierzat z farmy, a w jej
miejsce bierzesz po jednej karcie

@ zwierzat z farmy dwdch graczy.

Iniszezone

Ogrodzenie

Na skutek nienaprawianego
ogrodzenia ucieka jeden z ssakow
wskazanego przez Ciebie gracza.
Karte ssaka nalezy odrzucic.
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Profesja

Powoduje zamiane
specjalisty zinnym wybranym
przez Ciebie graczem.

Posiadajac te karte
mozesz zwiekszy¢ o dwa

ilos¢ kart w swojej farmie.
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Inna

Profesja

Powoduje zamiane
specjalisty zinnym wybranym
przez Ciebie graczem.

Podczas powodzi mozesz
uratowac swoje zwierzeta
z gromady ssaki. Neutralizuje

dziatanie karty powodz.
(£

Drapieznik

Farma wybranego

przez Ciebie gracza zostaje
zaatakowana przez drapieznika.
Traci on jedna karte ptaka.

Grzmoty i kteby dymu
oznajmiaja o erupcji wulkanu.
Gracz dotkniety tg karta traci
swoje wszystkie zwierzeta.

Rezurekeja

Gdy zdobedziesz te karte mozesz
"ozywic¢" dowolne zwierze ze
stosu kart odrzuconych.

Zamiec

Nadeszla sroga zima i caty Swiat okryt
sie sniegiem. Karta ta blokuje mozliwos¢
dotozenia do farmy jakiegokolwiek
zwierzecia wszystkim graczom

w trakcie catej rundy. Nie dziata tylko
na gracza, ktory te karte zastosuje.

_ Po uptywie rundy,
@ nalezy te karte odrzucic¢.




e Jezioro

Zycia

Sokoli

Bagna Wzrok
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Pasozyt wewnetrzny, ktéry
wsrod gadow sieje spustoszenie.
Kazdy z graczy musi odrzucic
jedna karte gada.

Dzieki bystremu oku mozesz
przeszukac talie i wybra¢ dowolna
karte ptaka i dotozy¢ ja do farmy.

Nastepnie karty w stosie

Wybierz gracza, ktéry
zanim sie wydostanie z bagna
traci jedna kolejke.

Wybierz gracza, ktory
zanim sie wydostanie
z bagna traci jedna kolejke.

S

Zachlanna
) °

Profesja

Specjalisci byli za bardzo
skupieni na sobie. Kazdy

z graczy odrzuca jedna karte
zwierzaka zgodna ze swoja

specjalizacja.
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Mozesz rzuci¢ te karte w dowolnym
momencie. Uzywajac tej karty
blokujesz zagrang wiasnie przez
dowolnego gracza karte - obie
nalezy wéwczas odrzuci¢. Mozesz
zagrac ja réwniez na karte "Straznika
przyrody" innego gracza i uchronic¢
swoja karte, blokowang przez
innego gracza przed odrzuceniem -
wowczas nalezy odrzuci¢ wytacznie
obie karty "Straznikéw przyrody".

‘Straznik

@ Przyrody
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Mozesz rzucic te karte w dowolnym
momencie. Uzywajac tej karty
blokujesz zagrang wiasnie przez
dowolnego gracza karte - obie
nalezy wéwczas odrzuci¢. Mozesz
zagrac ja rowniez na karte "Straznika
przyrody" innego gracza i uchronic
swoja karte, blokowang przez
innego gracza przed odrzuceniem -
wowczas nalezy odrzuci¢ wylacznie
obie karty "Straznikéw przyrody".

Straznik
@ Przyrody

@ nalezy potasowac.

Mozesz rzuci¢ te karte w dowolnym
momencie. Uzywajac tej karty
blokujesz zagrang wiasnie przez
dowolnego gracza karte - obie
nalezy wéwczas odrzuci¢. Mozesz
zagrac jg rowniez na karte "Straznika
przyrody" innego gracza i uchronic¢
swoja karte, blokowana przez
innego gracza przed odrzuceniem -
wowczas nalezy odrzuci¢ wytacznie
obie karty "Straznikéw przyrody".

Straznik
® Przyrody




Mozesz rzucic te karte w dowolnym
momencie. Uzywajac tej karty
blokujesz zagrana witasnie przez
dowolnego gracza karte - obie
nalezy wéwczas odrzuci¢. Mozesz
' whniez na karte "Straznika
nnego gracza i uchronié
vojq karte, blokowana przez
jracza przed odrzuceniem -
nalezy odrzuci¢ wylacznie
ty "Straznikéw przyrody".

Straznik
B Przyrody

Mozesz rzucic te karte w dowolnym
momencie. Uzywajac tej karty
blokujesz zagrana wiasnie przez
dowolnego gracza karte - obie
y wéwczas odrzuci¢. Mozesz

vhiez na karte "Straznika
przyrody" innego gracza i uchronic
; karte, blokowang przez

racza przed odrzuceniem -

nalezy odrzuci¢ wylacznie
arty "Straznikow przyrody".

Straznik
@ Przy rody




