Zarlacz
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Bialy
Ma bardzo czuty wech. Potrafi
wyczuc jedng krople krwi w 115 |
wody. Ptywa zwinnie i predko,
z predkoscig siegajaca nawet
40 km/h.
Akcja: Jesli masz na swojej
farmie ryby lub uchatke
kalifornijskg, to musisz je odrzucic.

Arotron
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Nakrapiany
W przypadku zagrozenia napetnia
swoje ciafo wodg, zwiekszajac
znacznie jego objetosc, dodatkowo
uwidocznione sg wéwczas malutkie
kolce pokrywajace te rybe.

Blazenek

Plamisty

Atrakcyjnie ubarwiona ryba.
Amfipriony s3 znane z tego,
ze zyja w symbiozie z ukwiatami.

Kostera

Rogata

Gdy pojawi sie ryba drapiezna,
kostera wydziela do otaczajacej
wody toksyne, ktora jest dla niej

i drapieznika smiertelna.

Akcja: gdy w farmie znajdzie sie
kostera i inna drapiezna ryba - obie
te karty nalezy odrzucic.
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Arowana

Srebrna

Zywi sie matymi ptakami
i gryzoniami. W trakcie ataku
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zdobyczy potrafi wyskoczy¢ ponad
powierzchnie wody, dlatego
otrzymata przydomek ,,mafpy
wodnej”.

Akcja: po dotozeniu

do farmy musisz odrzuci¢ karty
zwierzat w rozmiarze S.

Selene
Vomer

Ze wzgledu na kolor i ksztaft ciata
jest nazywana ryba ksiezycowa.
Ciafo wydaje sie byc¢ pozbawione
tusek, gdyz s3 one bardzo mate,
cienkie, przezroczyste oraz
osadzone w skorze ryby.
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Stornia

Baltyeka

Charakteryzuje sie niesymetrycznym
ciatem, z oczami przesunietymi na
gorng strone ciafa. Posiada
umiejetnos¢ zmiany koloru ciata

w celu kamuflazu.

Wegorz

Elektryezny

Po bokach jego ciata, wzdfuz ptetwy
odbytowej, znajduja sie narzady
elektryczne wytwarzajace napiecie
300-600 V i natezenie ponizej 1 A.
lego pozywienie stanowig mate ryby
i ptazy.

Akcja: Po dotozeniu go do

farmy nalezy odrzucic ryby i ptazy
W rozmiarze S.




