Wild Freak Farm
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ELEMENTY GRY

5 kart specjalistow

Specjalista:

Reptiliolog

Specjalista: Spegjalista:

Teriolog Batracholog

- ¢

Spegjalista:

Ichtiolog

Reptiliolog to naukowiec
badajacy gady.
3xgad, 1x ptak, 1x ssak, 1x plaz, 1x ryba

Teriolog to naukowiec
badajacy ssaki.
3x ssak, 1x ptak, 1x gad, 1x plaz, 1x ryba

Batracholog to naukowiec
badajacy ptazy.

3x plaz, 1xssak, 1x gad, 1x ryba, 1x ptak

50 kart zwierzat

(po 10 kart z kazdej gromady: ssaki, ptaki, gady, ptazy, ryby)

‘ Pingwin Ropucha
~ |Zlotoczuby Olbrzymia
Plaz o niezaspokojonym

»
\g apetycie, introdukowany
(]

przez cziowieka w wiele miejsc
w celu zwalczania szkodnikow.

zajmuje dwa miejsca na farmie.

50 kart akcji, w tym 5 kart Straznika Przyrody (joker)

o Jezioro

Zycia Bagna

A

Wybierz gracza, ktéry
traci jedna kolejke, zanim
wydostanie sie z bagna.

Po wylozeniu tej
Karty kazdy z graczy musi
odrzuci¢ jedno zwierze z farmy
do stosu kart odrzuconych.

Pomaga przezy¢
Twoim ptazom
W czasie suszy.

Znalazles wyjatkowe
jezioro. Mozesz dobra¢ ze stosu
kart odrzuconych dowolng
Karte ryby lub plaza.

G 6 G

Blazenek
€| Plamisty
° Atrakeyjnie ubarwiona ryba.
\\ Amfipriony s znane z tego,

20 2yja w symbiozie 2 ukwiatami

Mozesz rzucic te karte w dowolnym
momencie. Uzywajac jej,
blokujesz zagrang wlasnie

przez dowolnego gracza karte -
obie nalezy wéwczas odrzucic.
Mozesz zagrac jg réwniez na karte
JStraznika Przyrody" innego gracza
i uchroni¢ swoja zablokowana
karte przed odrzuceniem

przez innego gracza - wowczas
nalezy odrzuci¢ wylacznie obie
karty "Straznikow Przyrody".
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INFORMACIE ZNAJDUJACE SIE NA KARTACH ZWIERZAT:

Mamba

gromada ————M

symbol rozmiaru

symbol zywienia

- Nie tracisz tel karty Sied“SkO

W momencie umieszczenia
'w Twojej farmie drapieznika.

symbol akcji

INFORMACIE ZNAJDUJACE SIE NA KARTACH AKCIJI:

Zyciodajna

Laka

nazwa akgji

graficzne przedstawienie akcji

Pozwala ona umieszcza¢
po dwie karty roélinozercow

na farmie w kazdej turze.

rodzaj akcji E

opis akcji

F @ — zagrywane na farme gracza i dotyczgce tylko tego gracza
S @ — zagrywane na stot i dotyczace wszystkich graczy, tacznie z graczem aktywnym

B (B: — karte mozemy zagra¢ w dowolnym momencie, na zagrywang wtasnie karte, nawet w turze innego
gracza, np. do blokowania akcji

Uwaga! Stowa ,,odrzucié, zjes¢, utraci¢” umieszczone w akcjach oznaczajg odtozenie karty na stos kart
odrzuconych.
Karty z jednorazowg akcjg odrzucamy od razu po jej wykonaniu na stos kart odrzuconych, chyba ze na karcie jest

napisane inaczej.

Karty, ktérych dziatanie trwa catg runde, nalezy obrécié¢ o 90°. Po uptywie rundy karta wraca do pierwotnego

potozenia.

CEL GRY

Zwierzeta pouciekaty z farm. Kazdy z Was musi udac sie na swojg farme i zebraé ilos¢ zwierzat zgodng ze swojg
specjalizacjy. Nie jest to jednak takie proste, bo w trakcie gry beda dziaty sie rézne wydarzenia, ktére wptyng

zarowno na Wasze farmy, jak i na zwierzeta, ktére sie na nich znajduja. Kazde zwierze jest zupetnie inne:
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niektdre bronig siebie nawzajem, a inne bedg sie zjadac¢ i przeganiac. Musicie rozwaznie korzystac z akcji, ponie-
waz niektdre z nich bedg miaty wptyw tylko na Waszg farme, a inne na wszystkich graczy. Czasami jednak warto
poswieci¢ jakie$ zwierzeta, zeby zrobic¢ na farmie miejsce na te, ktére potrzebne Wam sg do zwyciestwa. Wygra
tylko ten specjalista, ktéry jako pierwszy zgromadzi na swojej farmie 3 karty zwierzat zgodne z jego specjalizacjg
i po jednej karcie z kazdej pozostatej gromady. Kiedy ktéremus z graczy sie to uda, gra koriczy sie natychmiast
i zostaje on zwyciezcg. Uwaga! Farmy majg ograniczong pojemnos¢ — na kazdej z nich moze znajdowac
sie maksymalnie 10 kart. Nie mozemy w trakcie gry wymieniaé ani odrzucac kart, ktére juz znajdujg sie na danej

farmie, bez uzycia akgcji, ktédra nam na to pozwoli.

INFORMACIJE ZNAJDUJACE SIE NA KARTACH SPECJALISTOW:

nazwa specjalisty S"”j“'isia‘
Teriolog
|
graficzne przedstawienie
T specjalisty
e opis specjalisty
cel TR
(warunek zwyciestwa)
PRZYGOTOWANIE GRY

Potasujcie karty specjalistéow i losowo rozdajcie po 1 dla kazdego gracza.

Potasujcie karty akcji i zwierzat, rozdajcie kazdemu graczowi po 5 kart na reke. Gracze trzymajg te karty

w tajemnicy i nie pokazujg ich pozostatym uczestnikom gry.

Pozostate karty utdzcie w zakryty stos, ktory bedzie stuzyt do ich dobierania.

Zrdbcie miejsce na stos kart odrzuconych, ktére bedziecie tam odktadaé w trakcie rozgrywki.

Zrobcie takze miejsce na swoje farmy — bedziecie tam zbiera¢ karty zwierzat i akcji; maksymalnie na kazdej

farmie moze znajdowac sie 10 kart.
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Przygotowanie gry dla 3 osdb:

Stos do
dobierania
] = ‘
<. =
g glE
;' Specjalista: B a
Reptiliolog

Karta specjalisty Farma

PRZEBIEG ROZGRYWKI

Gra skfada sie z rund, w trakcie ktérych kazdy z graczy po kolei rozgrywa swoja ture, poczawszy od gracza rozpo-

czynajgcego. Gre rozpoczyna najmtodszy gracz lub ten, ktéry ma najwiecej zwierzat w domu.

Tura aktywnego gracza:

Gracz dobiera karty z zakrytego stosu dobierania tak, zeby mie¢ w reku 6 kart.

W swoim ruchu gracz wykonuje jedng z ponizszych mozliwych akgji:

e Zagrywa z reki wybrang karte zwierzecia na farme i decyduje, czy doktada jg do farmy swojej lub innego
gracza. Po dotozeniu karty na farme aktywuje akcje opisang na danej karcie, jezeli taka sie na niej znajduje.
Aktywowana karta jest przekrecana o 90° i pozostaje w tej pozycji, dopdki dziata przedstawiona na niej akcja.
Gdy skonczy sie jej dziatanie, nalezy utozy¢ karte w pozycji pierwotne;.

e Zagrywa karte akcji na farme swojg, wybranego gracza lub na stot jezeli akcja dotyczy wszystkich graczy.

e Odrzuca wybrang karte z reki na stos kart odrzuconych. Na koniec swojej tury gracz moze posiada¢ w reku
maksymalnie 5 kart. Jezeli posiada ich wiecej, musi odrzucié tyle, aby w jego reku pozostato 5.

Swojg ture analogicznie wykonuje kolejny gracz.

Gra toczy sie do momentu zrealizowania przez ktéregos z graczy celu zgodnego z jego kartg specjalizacji.
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Projekt Let's PLAY! Game Based Learning - (nie)zwykta edukacja korzysta z dofinansowania o wartosci 108650 EURO Liechtenstein
otrzymanego od Islandii, Liechtensteinu i Norwegii w ramach Funduszy EOG. Celem projektu Let's PLAY! Game Based
Learning - (nie)zwykia edukacja jest popularyzacja grywalizacji i game-based-learning w polskim systemie o$wiaty. Norway grants

Uwaga! Jezeli ktorys z graczy ma na swojej farmie juz 10 kart, to nie mozna dotozy¢ do niej kolejnej karty —

nalezy wybrac farme innego gracza lub odrzucic karte. Jesli gracz na poczatku swojej tury ma mniej, niz 5 kart,

dobiera wiecej kart - analogicznie do liczby brakujgcych

KONIEC GRY

Gra konczy sie gdy, ktorys z graczy uzbiera na swojej farmie dokfadnie takga ilo$¢ kart odpowiedniego rodzaju,
jaka jest opisana w warunkach zwyciestwa na jego karcie specjalisty. Bez znaczenia, czy stato sie to w jego turze,
czy w turze innego gracza. Dlatego gracze muszg caty czas obserwowac farmy pozostatych uczestnikéw.

Przykfad:

Blazenek

METED Flaming Okapi 1jsciolaz
Specjalista: ) . .- H R _F @< .
ST Czan p Karm: Zoly g Plamisty
Reptlllolog Naps y e~ J prer— .
w Afryce i i 2 na éwiecie, ods \ | Amfipriony sa znane z tego,
CLACIRYT I ?r::g:fﬂiﬁ g \\ ubarwieniem d \ #e 2yja w symbiozie z ukwiafami
odwrotu, i Akcja: Ui Niektorzy India ‘

a ol § i
:k:lu:};:‘gl powoduje ‘ < st iego ’t.oksyny de
R Akcja: Nie moi
przez drapiein

Reptiliolog to naukowiec
badajacy gady.
3x gad, 1x ptak, 1x ssak, 1x ptaz, 1x ryba

Wariant ekspresowy:

Gra rézni sie warunkiem zwyciestwa. Nie zwracamy uwagi na cel danego specjalisty. Wygrywa osoba, ktéra jako

pierwsza zgromadzi na swojej farmie po jednym zwierzeciu z kazdej gromady.

OPIS SYMBOLI

@< -—gromada: ryby ﬁ—gromada:ssaki \\ — drapieznik
—gromada: ptaki  =ffl} —gromada: gady
* —roslinozerca

S - gromada: ptazy

‘ — zwierzeta zyjace w Srodowisku wodnym @ — symbol rozmiaru

@ — zwierzeta zyjace w $rodowisku ladowym 0 — symbol akcji

Autorzy gry:

Paulina Korwek, Daniel Gawet, Monika Hrycyk, Mariusz Jagodziriski




