O000000OQ =z f 20025900,
PUCHAROWNIA i @ —— EEE " —
Y% ©@ ©@ N

SZANSOWNIA

Q

OO
/

%@
O)
O

(o
c
OO0

JADLODZIELNIA

1SZANSA =10 FITKOw )

SKLEP AGD

‘i
E

20 FITKOW 20 FITKOw 20 FITKOwW 20 FITKOow O @ @ O @G} 9
l i . DLUGIE PRZEPISY O

D
SUPERPRZEP\SV —_——

KROTKIE PRZEPISY
10 FITKOwW 10 FITKOw 10 FITKOw
Liechtenstein
Norway grants

Publikacja powstata w ramach Projektu Let’s PLAY! Game Based Learning - (nie)zwykta edukacja | Projekt Let's PLAY! Game Based Learning - (nie)zwykta edukacja korzysta z dofinansowania o wartosci 108650 EURO otrzymanego od Islandii, Liechtensteinu i Norwegii w ramach Funduszy EOG. Celem projektu Let's PLAY! Game Based Learning - (nie)zwykta edukacja jest popularyzacja grywalizacji i game-based-learning w polskim systemie o$wiaty.
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