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GOSPODARLE (G)

Opis

Posiadacie na wtasno$¢ oraz dzierzawicie
grunty rolne roznych kategorii — pola uprawne,
taki, pastwiska, tereny lesne. Staracie sig
rozszerzy¢ zasigg swojej dziatalnosci, poniewaz
chcecie zwigkszy¢ ilos¢ wytwarzanych przez
siebie produktéw rolnych, aby zaspokoi¢ swoje
potrzehy. Jednoczesnie dbacie o to, by ograniczy¢
wptyw rolnictwa na $rodowisko i wykorzystywac
zasoby w sposdb dla niego przyjazny.

Warunki poczatkowe

Zaczynacie na obszarze wiejskim, czyli pierwszy punkt wyznaczony rzutami kostkg zaznaczacie
kolorem pomaranczowym w éwiartce z napisem ,Wies” (Gospodarze (G)). W Waszej ¢wiartce
s nie tylko pola, ale takie taki, pastwiska, zadrzewienia $rddpolne, strumien, Zrddta, suchy
zhiornik chronigcy przed powodzig oraz drogi czy linia kolejowa. Tych miejsc bronicie, czyli
staracie sig, zeby inny zespdt nie mogt Wam ich odebra¢, bo tylko réznorodne grunty rolne
pozwolg Wam w przysztosci na zmiang profilu gospodarstwa (np. z gospodarstwa z przewagg
upraw polowych na gospodarstwo z chowem bydta, hodowlg ryb lub inne). Obrona polega
na tym, ze jezeli inny zespdt (Przedsigbiorcy (P)) zaznaczy punkt na Waszym terytorium,
to staracie sig rozwigzac zadanie z tego pola szybciej niz oni.

Strategia

Waszym sojusznikiem s3 Lesnicy, czyli zespdt zajmujacy miejsce po Waszej lewej stronie,
ktory stara sig zdoby¢ jak najwigcej pdl na terenie swojego przeciwnika, czyli Rady Miasta.
Mozecie prosi¢ Lesnikow o podanie podpowiedzi do zadan, ktdre bedziecie musieli rozwigzaé
podczas proby zajecia pola na terenie Waszych przeciwnikow, czyli Przedsighiorcéw. Wy takie
mozecie wspomagaé sojusznikow, podajac im podpowiedzi do zadan ich przeciwnikdw, czyli
Rady Miasta. Podpowiedzi i rozwigzania kazda druzyna ma na swoim arkuszu zadan. Mozecie
wspomagac Waszych sojusznikow, podajac im podpowiedzi. Nie zajmujecie pol na terenie
Waszych sojusznikéw (Le$nikdw), a Lesnicy nie zagrazaja Waszemu terytorium.

Zdobywacie nowe pola na terenie Przedsigbiorcow z pomocg Lesnikéw, zeby je uprawiaé
(oznaczenie punktu) i przeja¢ catkowicie (obrysowanie pola), jezeli jako pierwsi (przed
Przedsigbiorcami) rozwigzecie zadanie do nich przypisane. Wiasnego terytorium bronicie
samodzielnie. Tylko Wasz gtéwny przeciwnik z naprzeciwka (Rada Miasta) mogthy Wam pomdc,
bo posiada rozwigzania zadan z Waszego terenu, ale on nie jest zainteresowany pomaganiem
Wam — wyniki ma tylko po to, Zeby sprawdzi¢, czy dobrze rozwiazaliscie swoje zadanie.

Sojusznik

Waszymi sojusznikami, z ktdrymi wspétpracujecie, s Lesnicy (L), do ktérych nalezy Las (czg$¢
planszy po Waszej lewej stronie).



