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Dlaczego warto grac?

PROGRESFERA

Neurodydaktyka
i gry.

Gry edukacyjne
Czy gry
planszowe,
karciane lub
plenerowe.
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Let’s Play - wyzwanie i zabawa?

\
e Pozyskiwanie wiedzy PROGRESFERA
° Ogrom Zagadnier’\ ' v OEWLEEK DUSKCNALENIE NAJICIYT ELI
konferencia IMLARIEEY | ' |
/
\
e Teoria
e Praktyczny podziat obowigzkow
WERACIAE o pomyst
Norwegii )
. )
e Praca w grupie
e Grupa a wtasne ego
e Rezultat
/
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ELEMENTY NASZEJ GRY:
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Moja spizarnia
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Plansza i jej elementy: )

PROGRESFERA

OCECLEK DOSKOCNALENIS NAJCLIYT ECI

Wydrukuj plansze, ktéra sktada sie z
4 kartek A4.

Wydrukuj pozostate elementy gry i je
wytnij wedtug linii przerywanych.

JADLODZIELNIA

Zréb koperte z napisem: produkty,
wrzuc je do srodka, by mozna byto
je losowad.
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Plansza i jej elementy:

&

PROGRESFERA

OCECLEK DOSKOCNALENIS NAJCLIYT ECI

Wydrukowane karty dan potdz na
wyznaczonych miejscach.

Pamietaj, ze kazdy rodzaj przepisu
ma swoj kolor czcionki.

Na poczatku gry kazdy uczestnik
losuje jeden dtugi i dwa krétkie

przepisy.
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Plansza i jej elementy:

<

PROGRESFERA

OCECLEK DOSKOCNALENIS NAJCLIYT ECI

Na planszy znajduje sie miejsce na
urzgdzenia AGD,

Wizerunki urzadzen nalezy wycigc i
potozy¢ na wyznaczone miejsce.

Tarka, stoik, patelnia i mikser OSSOSO

kosztujg 20 fitkdw, a pozostate 10.
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Plansza i jej elementy:

&

PROGRESFERA
Na planszy znajduje sie takze
miejsce na puchary, ktére wyciete
nalezy potozy¢ na dane miegjsce.

Puchary wykorzystujemy dopiero na
koniec gry. Kazdy zdobyty puchar

jest wart 10 krokdw.

Na tej czesci planszy znajduje sie
miejsce na karty szansy, ktore
mozna kupi¢

Doskonalenie dodawania w zakresie
1001 wiecej.
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CELE GRY, CZYLI SKAD TO SIE WZIELO?

WSPANIALA
ZABAWAI!!!

S

e —
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Propagowanie nhawykow zdrowego odzywiania.
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Doskonalenie umiejetnosci ortograficznych.

PROGRESFERA
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Doskonalenie umiejetnosci matematycznych.

e Rozwijanie umiejetnosci przeliczania ihc OG R’E S'F_ ER A

jednostek poza systemem 1:1 i
wprowadzenie zaokraglania uzyskanych
wynikow zgodnie z regutami gry.

Propedeutyczne wprowadzenie utamkdw.

Rozwijanie otwartosci na korzystanie z
jednostek ptatniczych innych niz PLN i tym
samym, korzystania z jednostek ptatniczych
innych krajow.

GAME BASED LEARNING - (NIE)ZWYKLA EDUKACJA




Przeliczniki na koniec gry.

PROGRESFERA

CEK DOSKONALENIS NAJCIYT ECI

o Karta pomocnicza: '|:|

Wymiana fit na kroki: 1 tura gracza - 4 akcje:

Pokazane sg
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1 i dkrytych kart sktadnikéw lub
10 fit - 4 kro i l :abraé s‘;dadaniksz zaak?'yty:; :art
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Jezyk angielski w naszej grze.

Kazdy produkt

w j. angielskim

Urzadzenia
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boréwka
blueberry

Lo ..:f
" 4
L N

prazony stonecznik
sunflower seeds '
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OCECLEK DOSKOCNALENIS NAJCLIYT ECI

jezyna
blackberry



Sztuka gotowania

PROGRESFERA

OCECLEK DOSKOCNALENIS NAJCLIYT ECI
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GWIAZDKA MICHELIN r s 5 ¥

(czyt. MISZLE) Zdobywasz 3 Gwiazdki Michelin
(czvtaj MISZLE) -
Przesuwasz sie do przodu o 10 pol!

By

CUISINER
(czyt.KLIZINE)

A CHEF DE CUISINE
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y e o ¥
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Doskonalenie umiejetnosci wspotpracy
i efektywnego komunikowania sie P
w zespole. S

Wymiana : :
y Negocjowanie.

produktami.
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Rozwijanie logicznego i strategicznego
myslenia.

@ zrealizowanie 5
krétkich przepisow,

Uczen decyduje, w jaki
sposob zakonczyc¢ gre.
Sa 3 mozliwosci:

zrealizowanie 3

dtugich przepisow,
zrealizowanie 2

© przepisow SUPER.

Jednak wygrana nie jest oczywista...
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[} ] [ ] o I'
Puchar moze wiele zmienic! Y ook

PROGRESFERA
W trakcie gry, uczniowie planuja, czy uda im sie
zdoby¢ puchar: i e |

® za najmniejszg liczbe produktow |
W spizarni (zwrocenie uwagi na @
niemarnowanie jedzenia) |
® za najwiekszg liczbe zrealizowanych krétkich
przepisow |
® za najwiekszg liczbe zrealizowanych dtugich il okt
przepiséw W spizarni I
® za najwiekszg liczbe zrealizowanych super the fewest products in the pantry
przepisow

GAME BASED LEARNING - (NIE)ZWYKLA EDUKACJA




Gospodarowanie pieniedzmi

PROGRESFERA

Moze zainwestowac w:

Kazdy gracz
otrzymuje 20
FITkow na
START

sprzet AGD, ktory jest niezbedny do
zrealizowania SUPER przepisow,
SZANSE - moze by¢ pozytywna
karta (jest ich wiecej) lub
negatywna,

kupno potrzebnych produktéow od
innych graczy,

W trakcie gry
dysponuje
srodkami
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Rozwijanie umiejetnosci kultury wygrywania
| pogodzenia sie z przegrang

PROGRESFERA

Do konca gry, ciezko jest przewidziec, kto wygra.

Brak wygranej, nie oznacza przegrane;j -
puchar - poczucie sukcesu.

Duza losowos¢, rozgrywki roznig sie od
siebie.

Nie ma miejsca na nude.
"
—
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| to jeszcze nie wszystko...

PROGRESFERA

(SR {5

Kretywnosc¢ Trzy warianty gry Uniwersalnos¢

e samodzielne e CUISINER e gradla kazdego, e samodzielnos¢,
przygotowanie e SOUS CHEF e W wersji rodzinnej e logiczne
gry (wyciecie e CHEF DE CUISINE mozliwosc¢ grania myslenie,
i pokolorowanie) z mtodszymi i e wyjscie poza
e przygotowanie % rdozne dtugosci starszymi, schemat,
pionkoéw, rozgrywki, e mtodsze dzieci -
% awans zawodowy czytanie globalne,
= bardziej e mozliwosc

réznorodna gra modyfikaciji gry,
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Jak grac? Czyli mechanika.

Wylosowaé nowy produkt z BANKU PRODUKTOW, PROGRESFERA
wymienié 1 produlkt w jadtodzielni, rTenEn mmmmenArEE Amanare e
dokonac transakcji z innym graczem,

dobrac karte z przepisem,

zrealizowac przepis,

odrzucic¢ dowolng liczbe sktadnikow do BANKU

PRODUKTOW,

e  odrzucié przepis,

Akcje - w ramach jednej

akcji, uczen moze:

e  Kupno karty szansy w SZANSOWNI
Dodatkowe ruchy e  Kupno sprzetu AGD

° gracze poruszajg sie po planszy po
Poruszanie sie po zrealizowaniu przepisu,

planszy e liczba krokow jest okreslana na kazdej
karcie z przepisami.
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Pobierz gre dla swoich uczniéw!

PROGRESFERA

Wejdz na strone https://grywszkole.com/gry

Wybierz gre (klasy 1-3 SP, 4-8 SP, PP)
Wybierz wersje do druku (kolor / czarno-biata)
Kliknij POBIERZ

Wybierz instrukcje do gry i kliknij pobierz

GOTOWE

| ..a &b 0003‘ *,__ %

‘
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CECLEK DUSKONALENIS NAJCIYT ECI

Gra trwa —
LET’S PLAY!!!I
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