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Po co grac z uczniami na lekcjach?
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< Poza realizacjg podstawy programowej
rozwijamy tez kompetencje kluczowe naszych
uczniow,

< Poniewaz grywalizacja zamienia nauke w
zabawe,

< Lekcja z grywalizacjg jest lekcja przyjemna (tzn.
mato wymagajacga) dla nauczyciela.
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Troche o procesie tworzenia gry...
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% ,,Burza mozgow”
+ Prototyp

+ Testowanie

« Zmiany

+ Testowanie

« Zmiany

+ Testowanie

« Zmiany....

+ Ostateczna wersja
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Czego potrzebujemy aby zagrac w
Matlajf
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% Planszy

+ Kart postaci

+ Kart zadan i podpowiedzi
+ Kart zadan niespodzianek
+ Pisaki w czterech kolorach
% Szescienna kostka do gry
% Kartki i cos do pisania

« Stoper

+ Dobry nastroj
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Jak wyglada plansza? o~
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Jak wyglada rozgrywka?

s 8-12 0sob gra przyjednej planszy, PROGRESFERA

% dzielimy ich (lub sami sie dzielg) na cztery 2-3 osobowe druzyny,

% Wybierajg mistrza stotu czuwajgcego nad przebiegiem gry

% kazda druzyna losuje postac (lesnicy, przedsiebiorcy, rada miasta
lub gospodarze) po czym zabiera swoje pakiety do gry i siada przy
swojej cwiartce

% 0 rozpoczynajgcym decyduje rzut kostka

+ W pierwszej kolejce kazda druzyna:
> wybiera ¢wiartke, na ktorej chce zajgc¢ pole: wtasng lub jednego z dwdch

sgsiadow
> rzuca 2 razy kostka (pierwszy rzut potozenie wzgledem osi x, drugi rzut
potozenie wzgledem osi y)
> stawia kropke swojego koloru na wylosowanym polu
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Np. Jestescie gospodarzami, macie czerwony pisak,
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Jak wyglada rozgrywka?

+ Nastepnie sprawdzacie na karcie zadan, na co trafilicie, sg dWiffFPSRESTERA
mozliwosci:
> na karcie zadan pod nr P(3,2) - wasze pole - jest zadanie, wtedy mozecie
zaczycC je rozwigzywac, aby przejac to pole od przemystowcow, ale uwaga
Przemystowcy rowniez rozwigzujg to zadanie i mogg zablokowac przejecie
pola,
> na karcie zadan nie ma zadania przypisanego do pola, wowczas
przedstawiciel zespotu losuje karte niespodzianke ( zakazane stowo lub
pantonima) jesli wykonacie je w ciggu 60 sekund zdobywacie pole, jesli nie,
pozostaje ono otwarte dla ciebie i przedsiebiorcow(wtascicieli pola).
+ W kazdej kolejnej kolejce wykoujecie jeden z ruchow:
> wyktadacie rozwigzanie zadanie, na ktorym jest Wasza kropka lub zadania z
Waszego obszaru, na ktorym jest kropka jednego z przeciwnikow
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Jak wyglada rozgrywka?

> podejmujecie kolejng probe zajecia pola niespodzianki lostfgteRE> 582
nowe zadanie
> rzucacie kostka- wskazujgc najpierw ¢wiartke, ktorg atakujemy.
+ Jezeli trafi na pole otwarte (oznaczone kropkg) w innym kolorze niz
nasz stawiamy drugg kropke i podejmuje prébe zajecia pola,
+ Jezeli rozwigzemy zadanie obrysowujemy pole dookota

GAME BASED LEARNING - (NIE)ZWYKLA EDUKACJA



° /)

AMO'ISAWEIZU:I N]H]l

PROGRESFERA

OSRODEK DOSKONALENIA NAUCZYCIELI

= ™

m  SUCHY
ZBIORNIK
WODNY

7w

S35 WEGIEL
T SKEAD

““ FABRYKA

| Pole zajete przez
Przedsiebiorcéw

MARKET
BUDOWLANY

pole otwarte przez
Gospodarzy i lesnikéw

AMOISANIZYd NIYil

—w=—mn |INIA KOLEJOWA
—— MOST

=



Jak wyglada rozgrywka?

+ Jezeli trafimy na pole, ktore jest juz zajete, tracimy kolejke.

+ Jezeli nie mozemy poradzic sobie z zadaniem mozemy poprosic o
pomoc sojusznika (sojusznicy to: Lesnicy i Gospodarze,
Przedsiebiorcy i Rada Miasta), a w ramach wdziecznosci albo
deklarujemy, ze tez bedziemy udziela¢ sojusznikowi podpowiedzi
lub zawieramy pakt o nieagresiji( nie atakujemy po6l sojusznika),

% Gra konczy sie w wyznaczonym czasie

% Na koniec gry zliczamy pole zajete (Z) przez naszg druzyne oraz pola
otwarte, ale nie zajete (O). Wynikiem druzyny jest roznica Z-O.

+ Wygrywa druzyna, ktora zdobedzie najwiecej punktow.
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Lekcja odwrocona - ciekawy sposob
wykorzystania gry Matlajf
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Gra Matlajf zawiera puste szablony do zadanie, dzieki czemu
uczniowie mogg sami utozy¢ zadania zwigzane z konkretnymi
obszarami na planszy, a potem grac w gre, ktorej stang sie
wspotautorami. Dzieki temu gra mimo, iz jest dedykowana
nauczycielom matematyki, Swietnie sprawdzi sie na innych
przedmiotach.
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Wersja online - na wszelki wypadek
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Ze wzgledu na swojg dosc¢ prostg mechanike, tatwo mozna przeniesc¢
gre do sSwiata wirtualnego, dzieki czemu mozna wykonac wersje tej
gry do nauczania zdalnego.

Co zrobic, aby plansza nie byta
jednorazowa- praktyczne porady
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Pytania? -
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Pobierz gre dla swoich uczniéw!
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Wejdz na strone https://grywszkole.com/gry

Wybierz gre (klasy 1-3 SP, 4-8 SP, PP)
Wybierz wersje do druku (kolor / czarno-biata)
Kliknij POBIERZ

Wybierz instrukcje do gry i kliknij pobierz

GOTOWE
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https://grywszkole.com/gry/

Gratrwa- .%.
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LET’S PLAY!
Bardzo dzieku
udziat
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