Wild Freak Farm

00
Scenariusz warsztatu edukacyjnego z wykorzystaniem gry planszowej ‘

Ten scenariusz prezentuje, jak przeprowadzi¢ zajecia dla uczniow szkoty podstawowe;j

w klasach 4-8 z wykorzystaniem gry planszowej ,,Wild Freak Farm” na ok 1-2h lekcyjne.

Cele zajec

Ogodlnym celem zaje¢ jest edukacja ucznidw poprzez zabawe, jaka jest atrakcyjnie
przygotowana gra planszowa. W szczegodlno$ci intencjg zaje¢ jest zainteresowanie uczniow
réznymi, czg¢sto nietypowymi gatunkami zwierzat, ich cechami, przynaleznoscig do danych
gromad, ciekawostkami na temat roznych zwierzat. Zachecenie do samodzielnego szukania
szczegbtowych informacji o zwierzetach z gry oraz wyszukiwanie innych ciekawych
gatunkow.

Materialy potrzebne podczas zajeé
Zestaw gry planszowej Wild Freak Farm — w ilo$ci dostosowanej do liczby uczniow
Minimum 1 egzemplarz na kazde 5 oséb

(Gra do bezptatnego pobrania: )

Rola nauczyciela - moderatora warsztatu z wykorzystaniem gry

Moderator nie jest ekspertem od ekologii oraz gatunkow zwierzat. Poprzez wykorzystanie gry
Wild Freak Farm moderator stara si¢ zainteresowac ucznidw tematyka zwierzat, przyrody,
zachgci¢ uczniow do poszukiwania dodatkowych informacji i ciekawostek zwigzanych z
roznymi gatunkami zwierzat. Rolg nauczyciela jest przeprowadzenie rozgrywki, a nastgpnie
pokazanie zaistniatych w grze sytuacji, aby umozliwi¢ uczniom refleksj¢ i wyciagniecie
wnioskOw na temat przebiegu rozgrywki i informacji zawartych w grze. Najwazniejsze, aby na
etapie podsumowania rozgrywki zachgci¢ uczniow do samodzielnego myslenia.

Przyklady interwencji moderatora w trakcie gry
wyjasnianie zasad gry

zarzadzanie przebiegiem gry od strony technicznej — rundy, tury, zdarzenia i akcje w grze


https://grywszkole.com/

Przyklady interwencji moderatora w trakcie omowienia wnioskow po grze
zadawanie pytan uczniom odnoszenie si¢ do wypowiedzi graczy,

parafrazowanie i nawigzywanie do celow nazywanie tego, co si¢ dzieje np. “gra si¢ skonczyta,
a wy dalej rywalizujecie”

podsumowania wypowiedzi graczy, klaryfikacja parafrazy, pytania poglebiajace.

Przed zaje¢ciami
Przygotuj odpowiednig ilo§¢ egzemplarzy gry, w zaleznosci od ilosci graczy, minimum

1 egzemplarz gry na maksymalnie 5 oso6b. Zapoznaj si¢ z instrukcja gry Wild Freak Farm oraz
z zasadami gry.

W trakcie zajec
Wstep

Na poczatku spotkania powitaj uczestnikéw 1 opowiedz kilka stow o tym, co bedzie si¢ dziato
w trakcie zaje¢. Np.: Za chwile zagramy w gre ,,Wild Freak Farm”, po ktorej porozmawiamy
sobie o niej oraz przebiegu rozgrywki. Obejrzymy tez sobie kilka krotkich filmow, ktore
dotycza tematu roznych gatunkow zwierzat. By¢ moze dowiecie si¢ pewnych rzeczy, ktore was
zaskoczg lub zadziwig. Przede wszystkim chciatabym/chciatbym zebys$cie dobrze si¢ bawili.
Mam tez nadziej¢, ze grajac w dzisiejsza gre dowiecie si¢ czego$ nowego i ciekawego.
Dowiecie si¢ tez roznych ciekawostek o zwierzetach a takze poznacie nietypowe gatunki.
Wprowadzenie zasad na zajg¢ciach, w trakcie rozgrywek. Zaproponuj kilka zasad wzajemnego
traktowania si¢ uczestnikow w trakcie rozgrywki. Mozesz powiedzie¢ np.: Musimy si¢ razem
umoOwic¢ na zasady tej wspotpracy. W czasie zajec bedziecie grali. W trakcie gry pojawiaja si¢
rézne emocje, ktoérych bedzie duzo. Jak to w grze czasem mogg si¢ réwniez pojawi¢ negatywne
emocje. Moze si¢ to roéwniez zdarzy¢ w czasie dyskusji po grze. Poniewaz zalezy mi bardzo na
tym, zeby$Smy wszyscy byli zadowoleni z tego co si¢ bedzie dziato cheiat(a)bym zaproponowac,
abySmy:

zapamigtali, ze kazdy z nas odgrywa pewna role w grze, ale za tg rolg jest prawdziwy czlowiek,
wiec traktujmy si¢ z szacunkiem i godnoscia

jesli kto§s w jakimkolwiek momencie bedzie si¢ czut niekomfortowo, bo na przyktad nie moze
doj$¢ do glosu, to zawsze moze wykona¢ sygnat “T” (albo podej$¢ do mnie 1 powiedzie¢ mi o
tym) - 1 wtedy wszyscy zrobimy “przerwg¢”, zatrzymamy si¢ i zastanowimy, co mozemy
zmienic¢, zeby wszyscy mogli si¢ dalej dobrze bawic i uczy¢.



Wprowadzenie do gry

Przeczytaj uczniom ponizsze wprowadzenie:

Drodzy Gracze,

Zwierzeta pouciekaty z farm! Kazdy z Was musi udac si¢ na swoja farme i zebrac ilo$¢ zwierzat
zgodng ze swoja specjalizacja! Nie jest to jednak takie proste, poniewaz w trakcie, gdy beda
dziaty sie¢ rozne wydarzenia, ktére wptyng zarowno na Wasze farmy, jak i na zwierzeta, ktore
si¢ na nich znajdujg. Kazde zwierze jest zupelnie inne — niektore bronig siebie nawzajem a inne
beda si¢ zjadac 1 przeganiaé. Musicie rozwaznie korzysta¢ z akcji, poniewaz niektore z nich
beda mialy wplyw tylko na Waszg farme, a inne na wszystkich graczy. Czasami jednak warto
poswieci€ jakie§ zwierzeta, zeby zrobi¢ na farmie miejsce na te, ktore potrzebne Wam sa do
zwyciestwa. Wygra tylko ten specjalista, ktory jako pierwszy zgromadzi na swojej farmie
odpowiednig ilo$¢ zwierzat i zrealizuje swoj cel.

Omowienie zasad gry

Zacznij od krotkiego przedstawienia najwazniejszych informacji i zasad gry.

Jesli jestescie ograniczeni czasem, mozesz umowic si¢ na poczatku z uczniami, ze gra konczy
sie po okreslonym czasie, wybra¢ z instrukcji wariant ekspresowy,

Rozgrywka
Maksymalnie 5 osobowe grupy rozpoczynaja rozgrywke zgodnie z zasadami gry.
Gra konczy si¢ zgodnie z ustalonymi zasadami/instrukcja.

Zapro$ uczniéw do wspolnej wymiany wrazen po grze.

Dyskusja po rozgrywce

W trakcie dyskusji prowadz jej tok, zadajac pytania 1 usci$lajac wypowiedzi ucznidéw np.
dopytujac. Nie narzucaj swojego zdania uczniom, ale zachgcaj do refleksji i zastanowienia si¢
nad rozgrywka z dystansem. Aby pomoc zachowa¢ dystans mozesz powiedzie¢, ze gra juz jest
skonczona, wigc mozemy stana¢ troche z boku i przyjrze¢ si¢ temu, co w niej mialo miejsce.
Dzigki czemu uczestnicy beda mogli wyciggnac¢ jakas nauke z gry na przysztosc.



* 1. Odwentylowanie emocji

Wiasnie zakonczyliScie rozgrywke, w ktorej mogly pojawié si¢ rézne emocje.
Pozwol przez chwilg je przezy¢.

Mozesz zapytaé uczestnikow np.: Jak si¢ Wam grato?

2. Ustalenie faktow
Uczniowie probujg ustali¢, co to znaczy bycie zwyciezca w tej grze.
Jaki jest wynik gry?
Kto wygrat?

Co oznacza wygrana w tej grze?

3. Motywacje graczy
Zapro$ uczniow do powiedzenia, co chcieli osiaggnaé w grze.
Jakie byly wasze cele w grze?
Jak przebiegata rozgrywka?

Co pomagalo, a co utrudniatlo Wam w osiggnigciu Waszych celow?

4. Omoéwienie zwierzat wystepujacych w grze

Zache¢ uczniow do opowiedzenia, ktore zwierzeta najbardziej ich zaskoczyly, czy co$ ich
zdziwito?

Czy znajg jeszcze jakies$ inne ciekawe gatunki zwierzat, ktore nie wystepuja w grze?

5. Poglebienie wiedzy i zainteresowania

Zache¢ uczniow do samodzielnego wyszukania dodatkowych informacji i ciekawostek na
temat wybranych przez nich zwierzat. Np. w Internecie.

6. Podsumowanie

Podsumuj najwazniejsze spostrzezenia 1 wnioski, ktore pojawily si¢ w trakcie dyskusji po grze.



Podsumowanie zajeé ' ‘

Na koniec zapytaj uczniéw, co im si¢ najbardziej podobato w zajeciach. Czego byto za duzo,
czego za mato? Co mozna zrobi¢ inaczej?

Podzigkuj za udziat w rozgrywce 1 dyskusjach i pozegnaj sig.



