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» KOOPERACJA
(CO—OPERATIVE PLAY )

Jest to mechanika, w ktorej gracze graja wspolnie przeciwko grze.

Albo wygrywaja wszyscy albo wszyscy przegrywaja.
W dane] mechanice konkurencja miedzy graczami jest niewielka
lub nie wystepuje wcale.
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RUCH Z2 PUNKTU DO PUNKTU
(Point to Point Movement)

Mechanika, w ktore] gracz moze sie poruszac na mapie po
ustalonych punktach, ktore przewaznie sa potgczone liniami,
Wazne miejsca ha mapie oznaczone sg punktami, ktore zajmowane
s zazwycza] przez figurki lub znaczniki gracza.

Potgczenie punktow pozwala na poruszanie sie pomiedzy nimi.




» ZARZADZANIE REKA

(Hand management)

W mechanice tej celem graczy jest zebrac na reku
okreslone karty w grupach lub sekwencjach.

Gracz ma za zadanie zarzgdzac kartami na reku.

W aktualnie panujgcych warunkach i zasadach,
zarzgdzanie rekg ma na celu uzyskanie jak najwiekszych
korzysci wynikajgcych z kart.

Karty w trakcie gry majg rézne zastosowania w grze.




. » RZUT KOSCIA

‘ (Dice rolling)

Jest to mechanika, w ktore] mimo wykorzystywania wielu
elementow gry losowosc jest nieunikniona.

Koscl moga miec roznorodng budowe, wyrozniamy np. koscli, ktore

majg cyfry tylko do 3, lub zamiast oznaczen cyfr majg oznaczenia
graficzne np. oznaczenie pogody, akcji itp.
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ZAPAMIETYWANIE
(MEMORY )

Mechanika Memory opiera sie ha zapamietywaniu przez gracza
wczesniejszych wydarzen lub roznych informacji, aby osiggnac
okreslony cel




GRA KARCIANA
(CARD GAME)

Karty sg w tej mechanice kluczowym i najwazniejszym
elementem rozgryweki.

Ciekawostkg jest, ze wiekszos¢ zakupionych z grg kart jest
wystarczajgca do rozgrywki, ale istniejg takze
kolekcjonerskie gry karciane, w. ktorych kupuje sie starter,
a nastepnie dokupuje kolejne pakiety, zeby ostatecznie
zebrac jak najpotezniejszg talie.
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opowiadanie historii
(storytelling)

nistoril jest k

nodstawie e

Powyzszg mechanike wykorzystujg gry, w ktorych opowiadanie

uczowe. Zadaniem gracza jest stworzenie historii na

ementow obrazkowych lub pisanych.
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